"Kdo chce pochopit hudbu, nepebuje ani tak sluch, jako srdce.™
Ji¥i Mahen

Zadani priklada prvniho dne pracovniho setkani Baltik v Tabée 2009

Obecné pokyny

Hudba je univerzalmiec lidstva.© Pokus se vytwit tii programky, které s hudbou
souviseji. Pouzivat tizete vSechny dostupné nastroje, které ma k dispaltk.

Co neni v zadaniipmo uvedeno jako podminkeaSeni, to je ve tvé vlastni rezii. Nesnaz se
programy vylepSovat. Stadodrzet body v zadani. VSechny soubory ukladgygoavenych
adreséi ( jitrnicka, kdyz, klavir) Stejnymi jmény nazvi&shny tvé soubory.

1) Jitrnicka

Vytvor program ktery po spusdti vypiSe na obrazovku nadpies jitrniéku sezral
Pouzij typ pisma@imes NewRoman, velikost 20 téné barvu bilou

Zarover v levém hornim rohu se objevi vyzva pro zaddsig, které udava get opakovani
textu pisg ( Pes jitrni¢ku sezral , docela maltkou. Kuchar ho pfi tom pristihl a klepl ho
pali¢ckou ) po zadéani toho téisla se zéne text objevovat vedchiadcich na obrazovce
Pokud zvolime ménnez 16 moznosti opakovani,
nenastaneifpad, Ze bychom vidi stejnou barvu
pozadi.
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Pes jitrmicku sezral
Docela malickou
Kuchaf ho pfi tom pifistihl a klep ho palickou

Pro text volte pismo Times NewRoman, velikost 18
barvu Zlutou. Text bude &aat na Baltikovych
souadnicich

X=1aY=3

Po skoieni opakovani skami program.

2) Klavir
Vytvor program ktery po spusti zobrazi na obrazovce v levém dolnim rohu kawu .
Pro obrazek klaviatury mas ulozen v bancel4 ve érasa.
Program bude fungovat tak, z& poklepu mysSi nagkterou z bilych klapek se v horéasti
obrazovky objevi nazev tonu, ktery by z&ézpii poklepnuti na opravdovou klavesu klaviru.
Dalsi tony se budouadit za sebou az do konce pravého okraje obrazovky
Po stisku klavesy K se tény vymazou .

3) Kdyz
Vytvor program pi jeho spusdini se na obrazovce v levém hornim rohu objeviataikonik
predmit ¢. 12077, krawlka predntt ¢.12079 kdenka pedmet ¢. 12110 prasatkorpdnt ¢.
12080.
Zarover se na obrazovce objevi text pigriKdyZ jsem ja slouzil to xx léto vyslouZzil jsem si
yy za to). Misto xx se napis#slo pdadi ve kterém stoji zkg na které klepne uzivatel
levym tlatitkem mySi. A misto yy se objevi obrazelkgtusného zvete .
A text pokrguje podle zvoleného ztdtea ta krava mléko dava, a ten vepjako pepr. a
ten kin jako kil a ta kacka blato tlacka .
Rozmiséni a parametry textu vol podle vlastniho uvazeni
Program se ukai po stisku klavesy ESC .
Uvodni obrazovka s ndzvem pésmjménem autora neni podminkou, ale neuskod;.



